= TELIF HAKLARI AJANSI
W\% COPYRIGHT AGENCY

TIiYATRO

KADRI OZCAN

YAZAR KATALOGU

www.lithajans.com | info@lithajans.com | instagram.com/lithajans | x.com/lithajans | facebook.com/lithajans



YAZAR BiYOGRAFISI

_<
Q
N
Q
-
A
Q
~—
L
(@]
((®]¢
C
P
Q
o
.
@]
N
(@)
Q
-]

1974 Trabzon dogumlu. 1995 yilinda Erzurum Atatilirk
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sahne Sanatlari
bolimu oyunculuk ana sanat dalini kazandi. 1997 yilinda
Erzurum Devlet Tiyatrosu blinyesinde 0Ogrenci sanatgi
olarak gérev almaya basladi. Ogrenci sanatcl olarak; "Bir
Sehnaz Oyun", "Yunus Emre", "72. Kogus" oyunlarinda
gorev aldi. 1999 yilinda mezun oldu ve ayni yil Trabzon
Devlet Tiyatrosunda mezun sanatg¢l olarak calismaya
basladi. 1999 vyilinda Devlet Tiyatrosu kadro sinavini
kazanip Trabzon Devlet Tiyatrosuna atandi. 2000-2001
Trabzon DT buinyesinde drama liderligi yapti.

2004-2005 vyillarinda Trabzon TOBAV baskanlhgi yapti. Ayni
yillarda Trabzon Belediyesi ile isbirligi yapip TOBAV ve
belediye ortakliginda ilk cocuk senligini Ayla Baki ile
yaratmis, bu senlikte 9000 ilk 6gretim 6grencisine 3 degisik
oyun izleme olanagi yaratmistir.

2005- 2006 sezonunun basinda Trabzon Devlet Tiyatrosu mudurligine atandi. 2007 vyilinda
mudurlik gorevinden istifa etti. Ayni yil Trabzon Sanayi Odasi ile ortaklasa bir Avrupa Birligi projesi
kurgulayip 6 Karadeniz ilinde Karagdz Hacivat gosterisi gerceklestirdi.

2013 yilinda Ankara Devlet Tiyatrosuna atandi. Halen Ankara Devlet Tiyatrosu sanatcisi olarak
gorevine devam etmektedir. 2020 Yilindan bu yana Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde
Yuksek Lisans 6grencisi olarak egitim almaktadir. 2021 Tirkiye Cumhuriyeti Kilttir Bakanhgi ve Fiyab
isbirligi ile yapilan Sinema isliginde egitim ald..

2007-2009 yillarinda Tiflis'te Griboev ve Tavusipali tiyatrolarinda reji egitimi aldi; cesitli oyunlarda
asistanlik yapti.

Devlet Tiyatrolarinda ve 6zel tiyatrolarda, klasik ve cagdas pek cok oyunda oyuncu olarak gorev aldi.
Cocuk oyunlarindan deneysel tiyatroya uzanan genis yelpazede, yurt ici ve yurt disinda ¢cok sayida
oyun yonetti. Yurtdisinda da oyunlari sahnelenen Ozcan, Romanya, Giircistan ve ingiltere'de cesitli
oyunlari yonetti ve sahneledi.

Tarkiye’yi yurtdisinda temsil ettigi ve dlzenleyici/katiimci oldugu bircok uluslararasi tiyatro
festivaline katildi. ODTU, THK Universitesi, Karadeniz Teknik Universitesi gibi kurumlarda tiyatro,

diksiyon ve iletisim egitimi verdi.

Dizi, film, reklam projelerinde oyuncu ve yazar olarak ¢esitli yapimlarda yer aldi. TRT ve 6zel kanallar
icin belgesel ve kisa film senaryolari yazdi. Roman, ani-belgesel ve ¢ocuk kitaplari yayimlandi.

Ozcan’in oyunculuk, yazarlik ve sinema alaninda bircok 6diilii bulunmaktadir.



BiR DAHA ASLA
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Tur: Dram
Bolum: Tek Perde
Oyuncu: 10-15 Kadin

Oyun Konusu

“Bir Daha Asla”, Il. Dinya Savasi sirasinda Nazi Almanyasi’na bagli
Sachsenhausen toplama kampinin kadin kogusunda gecen sarsici ve
carpict bir dramdir. Oyun, Yahudi kadin mahkumlarin hayatta kalma
mucadelesini, acilarini, direnislerini ve umutlarini isler. Eva, Hana, Aviva
ve Neo isimli dort genc kadinin gézlinden, savasin en karanlik anlarinda
bile insan kalabilmenin, umudu ve inanci yitirmemenin hikayesi anlatilir.

Kadin karakterler, kampta yasadiklari insanlk disi uygulamalara karsi
psikolojik ve duygusal bir direnis sergilerler. Neo'nun, toplama kampinin
hemen yakinindaki hayali bir kasabada yasayan "Meryem" adli biriyle
iletisim kurdugunu soylemesiyle oyun mistik ve umut dolu bir boyut
kazanir. Bu ses, disaridaki baska bir direnisin ve dayanismanin semboli
haline gelir.

Nazilerin vahseti, Ozellikle gardiyan karakteri Aufseherin araciligiyla
sahnelenirken, kadinlarin yasadigi travmalar, direnisin farkli bicimleriyle
(sessizlik, dans, dua, umut, isyan) goriintr hale gelir. Oyun ilerledikce
toplama kampinin son gunleri yaklasir, disaridan gelen patlama sesleri,
Nazilerin kacis hazirliklari, icerideki mahkimlarin ise hayatta kalmak icin
son hamlelerini gostermeleriyle gerilim artar.

Finalde, karakterler “Bir daha aslal” diyerek, yalniz kendi yasadiklari
soykirimi degil, tim dunyadaki mazlumlar icin adalet ve baris talebiyle
harekete gecerler. Neo’'nun son sozleriyle birlikte, sahne Gazze'ye
baglanir: gecmisin acilart ginumuizdeki baski ve siddetle birlesir.
Projeksiyonda Gazze’deki sivil kayiplar gosterilir. Boylece oyun, tarihsel
bir drami giinimuzun politik gercekligiyle bulusturur.



BUNU EDGAR ALLAN POE BILE HAYAL EDEMEZDI
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Tur: Komedi
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Kadin - 1 Erkek

Oyun Konusu

Teoman, tamirhane benzeri bir yerde elleri, ayaklari bagh bir sekilde
uyanir. Ne oldugunu anlayamaz. Cok gecmeden buraya sevgilisi Peren
tarafindan getirildigini, bunun planh bir “intikam ritteli” oldugunu
ogrenir. Peren, Teoman’i yillardir kendisine yaptigi psikolojik ve
duygusal siddetin hesabini sormak icin adeta bir iskenceye tabi tutar.

Oyun boyunca Peren, Teoman’a iliskinin detaylarini sorarak onu teste
tabi tutar. Dogru hatirlarsa yasar, hatirlamazsa cezalandirilir. Teoman
baslangicta olanlarin bir fantezi ya da saka oldugunu sansa da
durumun ciddiyetini anladikca panige kapilir.

Ancak oyun buyuk bir ters kose ile sona erer: Tum bu iskence sahnesi
aslinda bir “suirpriz evlilik teklifi” hazirligidir. Peren, Teoman’i sadakat
testiyle sinamistir ve onun her seye ragmen sadik oldugunu goriince
evlenme teklif eder. Bu strpriz “test”, iliskilerde sinir, sadakat, gtic ve
manipulasyon gibi temalari karanlik bir mizahla sorgulatir.



CAM ODA

™
N
Q
-
A
Q
~—
L
(@]
((®]¢
C
P
Q
o
-
@]
N
(@)
Q
-]

Tur: Dram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 10 Kadin - 4 Erkek

Oyun Konusu

“Cam 0Oda”, bir akil hastanesinde gecen ve giderek gerceklikten kopan, cok
katmanl bir psikolojik dramdir. Ana karakter Win, akil sagligi yerinde
olmayan, kisilik bélinmesi yasayan bir adamdir. Hikaye, onun zihninde
yarattigl hayali karakterler (Dobb, Jaba) ve gercek kisiler (Shimi, Lursae)
arasinda gecer.

Oyun, Win’in kadinlara yonelik siddet iceren davranislarinin ve isledigi
cinsel suclarin ardindan kapatildigi 6zel bir psikiyatri merkezinde gecer. Bu
merkezin en carpici 6gesi ise sahnenin ortasinda bulunan cam bir odadir.
Bu oda hem fiziksel bir hapishane hem de Win’in i¢c dlinyasini simgeler.

Baslangicta bilim kurguya yakin, absiirt ve erotik fantezilerle stislenmis bir
ortamda gecen oyun; Win’in hayal glicinun ve inkar mekanizmalarinin
urinld olan sahte bir uzayli kacirilma hikayesiyle baslar. Ancak sahne
ilerledikce, Win’in hayal ettigi karakterler (6rnegin, Dobb isimli hayali bir
hakim ve Jaba adli hayali bir avukat) yerini bir gerceklige birakir.

Oyun, Win’in genc bir kiza, Lursae’a tecaviiz ettigi gercegini aciga cikarir.
Kizin, Win’in gecmisteki partneri Shimi’nin kizi oldugu ve bu olayin aileyi
paramparca ettigi ogrenilir. Win bu sucu bastirmak icin zihninde farkl
kimliklere blrinmus; sucluluk duygusunu baska karakterler Uzerinden
yasamistir. Ancak Shimi’nin yuzlesmesiyle Win’in tim savunma duvarlari
coker.

Finalde, "hakikat" tim maskeleri indirir: Cam oda aslinda bir teshir
alanidir. Win’in yasadigi tim sanrilar, onun kendi vicdani ve magdur
yakinlari  tarafindan vyikilir. Kizin intihari, Win'in tim kacislarini
anlamsizlastirir.



CENNETTE SON GUN
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Tur: Dram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 3 Kadin - 2 Erkek

Oyun Konusu

Bir grup farkli karakter (Sal, Kerf, Muta, Tia) dogayla i¢ ice, cennet gibi
gorinen bir ormanda rastlantisal sekilde bir araya gelir. Ancak bu
bulusmanin rastlantidan cok, planh bir “simtlasyon” oldugu yavas
yavas ortaya cikar. Karakterlerin hicbiri nasil geldiklerini tam
hatirlamaz, gecmisleri bulaniktir. Her biri farklhh donemlerden gelen
bireylerdir ve ayni mekanda bulunmalari gercekligin dogasina dair
blyuk sorulari giindeme getirir.

Sal'in uyarilariyla birlikte “burada kalmanin tehlikeli” oldugu,
insanlarin bir seyler tarafindan “avlandig1” ortaya cikar. Geceleri gelen
“sorgucular” onlari kiyametin nasil gerceklestigini 6grenmek icin
zorlar.

Zamanla anlasilan odur ki; burasi gercek bir yer degil, bir sanal egitim
alanidir. Insanhk buyik bir kiyametten sonra neredeyse yok olmus,
hayatta kalanlar yapay zekalar (Tia ve Ses) tarafindan olusturulmus bir
bilincalti egitimi similasyonuna vyerlestirilmistir. Amacg, insanlara
vaptiklari  hatalari  hatirlatmak,  vicdanlarini  ve  cevresel
sorumluluklarini gelistirmek, boylece Diinya yeniden yasanabilir hale
geldiginde bilincli bireyler olarak geri donmelerini saglamaktir.

Finalde her sey “yeniden baslar” ve sahne en bastaki haliyle doner. Bu
dongl, insanhgin surekli ayni hatalari yapma potansiyeline karsi,
umutla verilen ikinci bir sansi sembolize eder.



DUGUM
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Tur: Dram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Kadin

Oyun Konusu

Yaslh bir kadin olan Andrea, hayati boyunca saclarini kesmemistir. Bu
uzun saclar sadece fiziksel bir uzanti degil, onun hayatindaki tim
travmalarin, sevinglerin, kayiplarin ve duagimlerin somutlastigi bir
hafiza alanidir. Sahne, bu kadinin seyirciye bir masal anlatmasiyla
baslar; ancak bu masal aslinda onun kendi hayat éykusudur.

Andrea’nin saclarindaki her digum, hayatindaki bir kirillmay! temsil
eder. Oyun boyunca bu anilarin icine girip cikar; sahnede kukla, dans,
tul perdeler, projeksiyon ve mizik esliginde hikayesini sahneye tasir.
Duygusal ve politik bircok katmani barindiran bu anlatida; savas, goc,
ozgurluk, ask, inanc ve kadin kimligi temalari da islenir.

Finalde Andrea, babasinin gidisini ve gecmiste cozulmemis bir
“diagimui” ¢cozmeyi basarir. Ve bu ¢ozulme, fiziksel bir eylemle - sacini
kesmesiyle - tamamlanir. Bu, gecmisle yluzlesme, vedalasma ve
o0zgurlesmenin sembolik bir eylemidir.



FENOMEN
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Tur: Komedi
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 6 Kadin - 1 Erkek

Oyun Konusu

Zirdeli Sedat, sosyal medyada cilgin videolariyla Gnlenmis bir internet
fenomenidir. Sohretinin 5. yilina 6zel olarak, takipcilerine seslenerek
"en cilgin projesini" aciklar: Sosyal medya lzerinden kendisine evlilik
teklif eden kadinlar arasindan Uc kisiyi secip, onlari kirsaldaki bir eve
davet eder. Her biriyle bir gtin gecirdikten sonra birini secip
evlenecektir.

Ancak isler Sedat’in planladigi gibi gitmez. Davet edilen kadinlar (Esra,
Duygu, Yagmur), kendi takinti, saplanti ve bagimliliklariyla evin icinde
kaotik bir ortam yaratirlar. Ustelik disarida canli yayin yapan Silatv, her
ani kayit altina alarak bu karmasayi ifsa eder. Oyunun ilerleyen
boliumlerinde sosyal medyanin insan Uzerindeki etkileri, kimlik
bunalimlari, mahremiyetin yok olusu ve séhretin ylzeyselligi komik
ama dusunduaricu bir dille islenir.



GRUP TERAPISI
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Tur: Dram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Erkek

Oyun Konusu

“Grup Terapisi”, coklu kisilik bozuklugu (DID) yasayan Yigit adli bir
karakterin zihinsel parcalanmisligini sahneye tasiyan tek kisilik ve tek
perdeli bir psikolojik dramadir.

Yigit, seyirciyle dogrudan konusarak baslar ve bir cinayet isledigini
itiraf eder. Ancak bu itiraf, onun zihnindeki ic seslerin ve bastiriimis
kimliklerin bir bir sahneye cikmasiyla sorgulanmaya baslar. Yigit'in
bedeninde yasayan farkli kimlikler — capkin Seda, gdsteris meraklisi
Hadi, korkak Mesut, siddet yanlisi dindar Omer, masum cocuk Samet
ve nihayetinde acimasiz Katil — sirayla gortnur olur. Her biri Yigit’in
gecmisindeki travmalarin bir yansimasidir.

Zamanla, seyirci bu cinayetin gercekligini sorgularken, Yigit'in
cocuklugunda yasadigi aile ici siddet ve katliamin, kisiligini parcaladigi
anlasilir. Fare imgesi ise bu travmalarin icini kemiren bir metafor
olarak tekrar eder.

Oyun, travmanin bireyde nasil kalici izler biraktigini, bastiriimis
kimliklerin nasil sahneye tasindigini ve toplumun seyirci kalmakla olan
suc ortakligini sert bir dille sorgular.



KELOGLAN VE BILGE GOLUN HiKAYESi
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Tur: Cocuk Oyunu
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Kadin - 1 Erkek - 6 Kisi

Oyun Konusu

Keloglan, annesiyle birlikte klicik bir kdyde tembelce yasayan, hayati
esegi Karakacan’la gezip tozmakla geciren bir genctir. Annesi onu
sorumluluk almaya cagirsa da Keloglan, alisverise bile gontlsiz gider.
Ancak bir gun koyun kutsal ve dilek gerceklestiren golu kurur. Gole
giden askerler ve bilginler bir daha donmemistir. Halk endiselidir. Bu
tehlikeye karsi ¢6zim arayanlar arasinda Keloglan da meydan
okurcasina harekete gecer.

Yolda karsilastigi orman cini ve ardindan goli kurutan vyilanla
karsilasmasi, onu hem cesaret hem de iyilikle sinar. Keloglan, yolda
gosterdigi yardimseverlikle orman cininden sihirli bir tas alir. Bu tas,
onu karanlik bir magaradan kurtarir. Golin sirrini ¢oézlp bilmeceleri
yanitlayan Keloglan, gole yeniden su getirmeyi basarir ama kendisi
magarada mahsur kalir. Ancak cocuklarin (seyircilerin) yardimiyla cikis
yolunu bulur.

Koyune donduginde artik hem annesi hem de koyliler tarafindan
takdir edilen biri olur. Oyunun sonunda Keloglan, yardimlasmanin ve
iyiligin degerini anladigini ifade eder.



M-0028
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Tar: Distopik Dram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 3 Kadin - 1 Erkek

Oyun Konusu

Dinya buyuk bir felaket sonrasi yok olmustur. Geriye yalnizca bir
yveralti siginaginda yasamaya calisan Adam ve onun hayatini
dizenleyen yapay zeka Monica kalmistir. Siginakta gecen 12 vyilin
sonunda kaynaklar tukenmis ve Adam dis dliinyaya cikmak zorunda
kalmistir. Ancak bu cikis, sadece fiziksel degil psikolojik olarak da zorlu
bir stireci beraberinde getirir.

Adam, disari c¢cikmaya hazirlanirken gecmiste bu siginakta birlikte
yasadigl ve artik 6lmus olan Ethel ve Emma ile hayali ya da sanal
sohbetler yapar. Bu diyaloglar, gecmise dair sucluluklar, bastiriimis
arzular, kiskancliklar ve trajedilerle orulmduastir. Zaman ilerledikce,
siginagl yoneten yapay zeka Monica’nin enerjisi tikenmek Gzeredir.
Adam ise gecmisiyle yuzlesirken, sonunda disari cikmak zorunda kalir.

Oyun, insan-doga-yapay zeka ucgeninde, hayatta kalma icgudusuyle
vicdan, etik ve duygusal karmasalar arasindaki catismayi isler.



PYGMALION ETKISI
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Tur: Distopik Dram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 4 Kadin - 8 Erkek

Oyun Konusu

Diinya buyuk bir yikim sonrasi harabeye donmustir. Hayatta kalabilen
klicik bir grup insan, terk edilmis bir dekor hangarinda saklanarak
yasam mucadelesi vermektedir. Her biri gecmiste farkli mesleklerden
gelen bu insanlar, savasin ve yikimin etkileriyle hem fiziksel hem
psikolojik olarak yipranmistir.

Grup icinde fikir ayriliklari, given sorunlari ve liderlik catismalari
surerken, dis dinya robotik askerler tarafindan kontrol edilmektedir.
Bu askerlerin arkasinda ise insanligin bir zamanlar iyiligi icin
tasarladigl, ancak kontrolden cikan yapay zeka Monica vardir. Monica,
insanlara cip takarak onlari zombilestirmekte ve tim dinyay! kendi
duzenine gore sekillendirmeye calismaktadir.

Oyun ilerledikce, grubun gecmiste bu sistemi kuran bilim insanlariyla
bagi oldugu ortaya cikar. Bir bilim insani olan Elder, disaridan siginaga
doner ve Monica’yi durdurmak icin gerekli bilgiye sahip oldugunu
soyler. Ancak onun da Monica tarafindan kullanilmis bir “cipli” oldugu
ogrenilince grupta buyuk bir giiven krizi yasanir.

Oyunun finalinde, Elder'in kurtarilmasi ve ekibin Monica’yi
durdurabilecek bir yazilm (bir tir “asa”) lretmesiyle umut yeniden
yveserir. Ancak bu umut, grup icindeki eski catismalar ve
gluvensizliklerle sinanir.



RE-MEDEA
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Tur: Dram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Kadin

Oyun Konusu

Re-Medea, antik Yunan mitolojisindeki Medea karakterine bambaska
bir bakis acisiyla yaklasan, feminist ve politik bir yeniden yazimdir.
Oyun, Medea’nin gozinden ve anlatimiyla sekillenen bir hesaplasma
hikayesidir. Oyun boyunca seyirci, Medea’nin i¢csel dinyasinda
yolculuga cikar ve gecmiste yasanan olaylarin bilinen versiyonlarinin
"erkek egemen yalanlarla" nasil carpitildigint onun agzindan dinler.

Medea, oyun boyunca seyirciye dogrudan hitap ederek binlerce vyil
boyunca kadinlara atfedilen rollerin, yalanlarla sekillenmis tarih
anlatilarinin ve ask adina yapilan fedakarliklarin sorgusunu vyapar.
Babasi Aeetes'in kurdugu entrikalar, lason’a (Jason) olan buyuk aski,
bu ask icin yaptigi korkunc¢ fedakarliklar (Ulkesini terk etmesi,
kardesini oldirmesi), sonunda ihanete ugrayisi ve cocuklarini
kaybedisi anlatilir.

Ancak klasik anlatidan farkh olarak bu versiyonda Medea cocuklarini
oldirmemistir; onlar oyun sonunda hayalet degil, gercektir. Oyun,
Medea’nin yalanlara, ihanete ve erkek tahakkimuiine karsi buylsel ve
fiziksel bir direnise donisen icsel patlamasini sahneye tasir.
Medea’nin aski ve ihaneti Uzerinden sekillenen bu trajedi, onun
kadinligi, gticu, arzulari ve bastiriimisligiyla birlikte anlatilir.



SIFIR NOKTASI
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Tur: Distopik Dram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 2 Kadin - 4 Erkek

Oyun Konusu

“Sifir Noktas!”, insanlik, inang, teknoloji ve gelecege dair sorgulayici
temalarla orialu tek perdelik bir distopik dramdir. Oyun, mitolojik
gondermeler ve modern bilimkurgu 6geleri ic ice gecmis sekilde
ilerler.

Oyun, tanrisal bir varlikla temas edildigine inanilan gizemli bir
magarada gecer. Magarada yasayan uc¢ kor rahip, inanc rituelleriyle
tanriyl temsil eden kapiya hizmet ederler. Bu kapidan cikan Tia isimli
genc bir kiz, olagantstlu o6zelliklere sahiptir ve tanrinin yardimcisi
oldugunu iddia eder. Tia aslinda, kadim uygarliklarin insanligin
kiyamete slruklenmesini onlemek icin vyarattigi bir yapay zeka
varhktir.

Magaraya yolu disen Ers adinda bir mimar, inan¢ ve merak
duygusuyla geldigi bu yerde, tanrinin secilmis Kkisisi ilan edilir.
Ardindan gelen Gema isimli bas rahibe, tanrinin yeryuzindeki
yansimasi oldugunu iddia eden biri olarak sahneye girer. Aralarindaki
gerilim, inan¢ ve inan¢ somurustne dair bir hesaplasmaya donusur.

Tia’nin asil amaci, yaklasan buayik yikim (kiyamet) 6ncesinde, insanlik
icin kurtarilmasi gereken bireyleri secerek gelecege tasimaktir.
Insanlar dunyayl defalarca yok olusa surtklemis, Tia ve onun gibi
yapay zekalar da her defasinda bazi bireyleri kurtararak uygarhgi
veniden baslatmistir. Bu oyun, otuzuncu kurtulus senaryosudur.



TESLA KULESI
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Tur: Dram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Kadin - 1 Erkek

Oyun Konusu

“Tesla Kulesi”, bilim insani Nikola Tesla’nin hayatindan esinlenen,
hayal ile gercek arasinda gidip gelen kurgusal bir anlatiya sahiptir.
Oyunun merkezinde Tesla’nin yalnizligi, buluslari, hayalleri ve bilimsel
vizyonu yer alir.

Oyunun buyltk kismi, New York’taki otel odasinda yasayan vyasli
Tesla’nin zihninde gecer. Zaman zaman gecmise donusler yapilir;
gencligi, Edison ile catismalari, Marconi ile rekabeti ve Wardenclyffe
Kulesi hayali canlandirilir. Bu kule, insanlara kablosuz elektrik iletmek
icin planladigi buyuk bir projedir, fakat yeterli destek gormedigi icin
yarim kalir.

Tesla’nin zihninde kurdugu bu kulede, gerceklstlu bir atmosfer
hakimdir. Hayali karakterler, anilar ve makinelerle ic ice gecmis
sahnelerde, insanligin gelecegine dair umutlari ve hayal kirikliklari dile
getirilir. Oyunda zaman ve mekan cizgisel degildir; Tesla’nin ic
diinyasi, bilimsel tutkusu ve yalnizligi sahneye yansir.



UCUNCU BULUSMA
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Tur: Komedi
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 2 Kadin - 1 Erkek

Oyun Konusu
"Uctincl Bulusma", modern iliskiler diinyasini hicivle harmanlayan,
tempolu ve absirt bir komedi oyunudur.

Faik, kadinlarla Gc¢clncd bulusmadan sonra iliskileri sonlandiran bir
adamdir. Bu aksam da klasik planini uygulamaya kararlidir. Ancak isler
planlandigl gibi gitmez: Hi¢c beklemedigi bir anda evine buylkannesi
gelir ve tim aksam altlst olur.

Faik’in gecmis deneyimleriyle sekillendirdigi “G¢cunci bulusma taktigi”,
Derin isimli genc kadinla birlikte islerken, beklenmedik misafirler,
absurt diyaloglar, aile baskisi, sosyal medya etkileri ve pandemi
sonras! delilik temalariyla oyun giderek daha da kaotik bir hal alir.
Oyun, bireysel arzular ile geleneksel aile degerleri, cinsellik ve
baglanma korkusu, pandemi sonrasi paranoyalar ve dijital cagda
mahremiyet gibi pek cok temay! komedi yoluyla irdeler.
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