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é’/ TELIF HAKLARI AJANSI

BIYOGRAFI

1964 yilinda Eskisehir'de diinyaya geldi. 1986 yilinda Dokuz Eylil Universitesi I.1.B.F.’den,
1990 yilinda Hacettepe Universitesi Devlet Konservatuari Tiyatro Oyunculuk Bolimi’'nden
mezun oldu. 1993 yilindan bu yana Devlet Tiyatrolari’'nda sanatci olarak calismaktadir.

COPYRIGHT AGENCY

Vaclav Havel'in "Gorusme-Kutlama-Cagri", Stanislav Stratievin "Otobus", Bilgesu Erenus’un
"Arka Bahge", Vasif Ongoren’in "Zengin Mutfagi", Aziz Nesin’in "Cicu", Bertolt Brecht'in "Bay
Puntila ve Usag Matti", Stefan Tsanev'in "Sokratesin Son Gecesi", C. Idiz’in "Sarki
SOyliCEM", Sevim Burak'in "iste Bas Iste Govde Iste Kanatlar", John Logan’in "Kirmizi",
Moises Kaufman’in "33 Varyasyon", Neil LaBute’'nin "3 Oyun, Vurgun", Sevim Burak'in
"Sahibinin Sesi" oyunlari, Devlet Tiyatrolari ve Ozel Tiyatrolarda yonettigi belli bagli
oyunlardir.

Ayrica; Bulgaristan Pazardjik Devlet Tiyatrosu'nda Bilgesu Erenus’'un “"Arka Bahge”,
Bulgaristan Ulusal Tiyatro lvan Vazov'da Aziz Nesin’in "Cigu", New York Broadway TASNY. de
Haldun Taner’in "Kesanli Ali Destani" oyunlarini yonetti.

Internet ortaminda tiyatro, sanat ve yasam Uzerine denemeleri vardir.
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ISKENDER ALTIN

TIYATRO OYUNLARI

Komedi
Tek Perde
2 Kadin — 2 Erkek

OYUN KONUSU

Gunumuz, pandemi ortaminda bir ¢cekirdek aile, karavanlari ile
ormana kacgarlar. Bu ani kararda, her seyi ¢ok ¢abuk
yapmasiyla unlu Kamuran (Kam) etkili olmustur. Fikret (Fik),
Kam ile birlikte anlamin, i¢ anlamiyla ve yok olmadan anlamin
derinligi yolculuklarina ¢ikmig, bunun ig¢in kurslara, ozel
toplantilara katilmiglardir. Bu karavan yolculugu da anlamin
yolculugu icin bir firsattir. Ormanda, karavanda ve dogada bir
firsat...

Kemal Can (KJ), etrafindakileri takmayan, zayif okuma
aliskanligi ve kulaktan dolma bilgiler ile de olsa kendi
cevresinde akilli bulunan biridir. Ayse ise Ayse’dir, zeki, ergen,
ani tepkileri tatli, gulmesi ile sinir bozucudur.

Kam ve Fik internet ortamindan burada nasil bir yasam alani
kuracagini bulurken, yollarina Karga c¢ikar. Karga ise akill,
hafizasi ¢ok iyidir. Yollarina ¢ikan Karga'yla birlikte tim kampin
bahtini degistirecek olaylar silsilesi baglar. Uretim galismalarinin
merkezinde artik karga ile mucadele vardir. Cocuklar bu
micadelede Karga tarafini tutmaktadir. Onlemleri asan Karga
her seferinde tohumlari seyreltmektedir. Mucadele sertlegir.
Kam cifteyle Karga'ya ates eder. Karga’yl vuramaz ama karga
kafasina sigar. KJ babasini engellemeye calisir, Fik KJ'i, Ayse
Fik’i ve boylece oyun boyu cesitli bolumlerde suren durum
komedisi doruk noktasina gikar. Her seyi ¢abuk yapan sip sak
Kam, ates ederek karavanin on tekerini, gunes enerjisini, uydu
alicisini ve KJ’in kigini vurur. Artik yapilacak ilk is KJ'i tedavi
etmektir. Karga karanlikta Kam’i bulup kafasina sigar.
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Kam artitk emindir, bu yerli igbirlikgiler ile yabanci guglerin
oyunudur ayrica Karga’nin kiginda GPRS cihazi vardir.

GUn aydinlanir, hasar goérulir ve Kam basit 6nlemler ile kendini
korumaya alir. Guvenli alanindan aile kavgasina karigir, Karga
gelir Kam’in kafasina sicar, Karga'ya bakar, Karga suratina
sigar. “Serefsizzz” diye bagirirken agzina sigar. Kavgada Karga
aclk ara ondedir.

Oyunda goéreceginiz bir onlem bulunur. Karganin sesini
duydugu an Kam aciga cikar ve gunluk istihkakini alir. KJ
yamuk duran karavani Kam’in kafasina kakar. Kam tekerleri tek
tek patlatir. Karavan artik duzdur ama hareket edecek durumda
degildir. Elektrik, su yoktur. Her sey c¢ok kotudur. Kam once
karavanin sonra arabanin akusunu alarak bir sistem kurar. Bu
sistem kurulurken acele kararlar, unutulan dugmeler,
kosusturmalar, bagrismalar artik durum komedisine takla attirir.
Bu kosusturmadan kendini ayiran KJ durumu fark eder: artik
gidebilecekleri bir aracglari yoktur. Aile arasinda kavga cikar ve
bu, artik saflarin belli oldugu bir kavgadir: Ebeveynler ve
cocuklar. Her sey sakinler bu sakin halde. Cocuklar bu durumu
kabul eder. Uriinler gikar, dogadaki canhlarin seyreltmesiyle
urinler yetismektedir. Karga da bunu yapmistir. KJ ve Ayse fark
eder ki artik burasi, bir 6zgurlik alani degildir. Artik burasi, once
isgal edilmis, mulklesmis ve tamamen ele gegcirilmis bir toprak
parcasidir. Kam ve Fik memnun, cocuklar makus talihlerine
yenilmiglerdir. Bu alanda beklerler, beklerler, yani beklerler.

instagram.com/lithajans | x.com/lithajans | facebook.com/lithajans




ISKENDER ALTIN

TIYATRO OYUNLARI

SOYTARI

Uyarlama
Tek Perde
1 Erkek

OYUN KONUSU

Kral Lear’in trajik hikayesi bitmis bir zamanda gecer. Yillar mi? Yuz yillar mi? Sahneye
koyucunun kararidir.

Oyuncu gelir ve bir sandigi karigtirarak soytarinin guncesini bulur. Bu yillar boyu
anlatilan hikayenin kaginci versiyonudur? Kimse bilmez.

Hikayenin basinda Kral Lear oyununun 0Ozeti bir yandan anlatilir ve anlatan, Kral ile
soytarisinin iligkisini de anlatir. Ozet bitince oyuncu 6énce Kral Lear'in son sahnesini
oynar. Sonra da anlati olarak soytari oynar. Oyun basindan sonuna soytarinin ve
Kral'in yakinlarinin hikayesi olarak anlatir.

Belki de “Soytarinin Tarafindan Bir Aile Faciasi” olarak da isim konabilir.
Yazarin Tercihi ise “Soytari”dur.
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