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YAZAR BiYOGRAFISI

1987 vyilinda Bilecik’'te dinyaya geldi.
lIkogretim ve liseyi Bilecik'te tamamlad..
2009 yilinda sinif ogretmenligi
boliminden mezun olup 6gretmenlige
basladi.

llkokul yillarinda kiiciik skeclerde aldig
rollerle tiyatroya ilgi duymaya baslayan
Algin, ortaokul ve lise yillarinda
ogretmenlerinin de destegi ile yazmaya
basladi. Siir ve kompozisyon dallarinda il
ve Ulke bazinda dereceler aldi. ilk tiyatro
oyununu da lise yillarinda kaleme aldi.
Universite yillarinda bircok oyunda rol
alip, vyani sira yonetmenlik yapti.
Universite bittikten sonra meslegiyle
birlikte genclik merkezinde ve belediyede
tiyatro yapmayi surdirdiu. Bu slrecte
oyunculuk ve yonetmenlige devam etti.
Tabi oyun yazmaya da...

(Oyunlarini yazmaya basladiginda mahlas
kullanarak yazdigi icin bazi afislerde yazar
adi olarak mahlasi olan “Gaspar Jegnar”
yer alir.)
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ANNEMIN MUSTAKBEL KOCASI

Tur: Komedi (Vodvil)
Bolim: Iki Perde
Oyuncu: 4 Kadin - 5 Erkek

Oyun Konusu

Babasinin 6limunden uzun vyillar gegcmesine ragmen annesinin baska
bir adamla evlenmesini istemeyen Emrah, bu evliligi durdurmak icin
elinden geleni yapmaktadir. Fakat caresizce kabul ettigi annesinin
evlenecegi adamla tanisma aksami gelip catmistir. Bu sirada polisin
her yerde aradigi bir sahis oturduklari apartmana girmis ve olaylari
sorusturan polis de tanisma aksamina dahil olmustur. Tanisma
esnasinda olan rastlantilar, strpriz ve komik olaylar durumu iyice
karmasiklastirir. Acaba Emrah bu evliligi durdurabilecek midir?
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BIR OLUMUN GECIKMIS ITiRAFI UZERINE NOTLAR

Tur: Dram (Psikolojik Gerilim)
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 2 Erkek

Oyun Konusu

Yillar sonra ayni masada yeniden oturan iki eski dost, gecenin sonunda
kendilerini doévilmus, kapali ve bilinmeyen bir mekanda bulurlar.
Neden orada olduklarini bilmeyen Victor ve Elias icin ilk anlarda tek
gercek; korku, siphe ve gecmisten tasinan kirik bir dostluktur.

Kapali mekanin sessizligi yerini giderek rahatsiz edici bir dizene
birakirken, duyulan anonim bir dis ses ikiliyi yalnizca sorgulamakla
kalmaz; birbirlerine bakmaya, susmaya, hatirlamaya ve en dnemlisi
yiuzlesmeye zorlar.

Eski dostlugun, goriinmez hesaplarin, gecikmis sucluluklarin ve insanin
en yakinina bile saklayabildigi karanliklarin izini siiren Bir Olimiin
Gecikmis itirafi Uzerine Notlar, seyirciyi iki adam arasinda giderek
daralan bir vicdan koridoruna davet eder.
Bu oyun, yalnizca bir intikam hikayesi degil; dostluk, suskunluk, ihanet
ve geciken ylzlesmeler tGzerine tekinsiz bir hesaplasmadir.



'CEMBERIN 6 NOKTASI

Tur: Dram (Gerilim)
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Kadin - 2 Erkek
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Oyun Konusu

Asansdrde gecen oyun, birbirini tanimayan U¢ Kkisinin asansorde
mahsur kalmasiyla gelisirr. Muhabbet ilerledikce gecmiste yasanan
olaylar, kesisen hayatlar ve adalet konusu islenmeye baslar. Uc kisi bir
yandan kendi yasantilarini vicdanlariyla sorgularken, bir yandan da
diger kisilerin hayatlarindan kesitleri dinleyip vicdan muhasebesi
yaparlar.

Konya Devlet Tiyatrosunun da sahneledigi Cemberin 6 Noktasi, XXII.
Direklerarasi Seyirci Odulleri’nde Bizden Tiyatro ekibine “Umut Veren
Yeni Tiyatro Grubu” odulint kazandirmistir.
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EKSILEN: SON KOL

Tur: Dram (Gerilim-Grotesk)
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Kadin - 1 Erkek

Oyun Konusu
Yeni baslayan bir iliski, kticik fedakarlklarla ilerler.

Bir aksam iptal edilen bir plan, ertelenen bir hobi, vazgecilen bir
aliskanlik... Baslangicta romantik gorinen bu tercihler zamanla
gorinmez bir daralmaya donusdur.

Eksilen: Son Kol, iki insanin birbirini severken fark etmeden nasil
azaldigini anlatir. lliski boyunca her vazgecis sahnede fiziksel bir
karsilik bulur: Eksilen her kol, kaybolan bir alani temsil eder.

Zaman ilerledikce sevgi bagimhliga, yakinlik sikismaya déndsur.
Fedakarlik karsilikli hale gelir. Kim daha cok verdi sorusu sorulmaz ama
hissedilir. lliski bir patlamayla degil, yavas bir tiikenisle sona erer.

Finalde iki karakter son kolu birlikte birakir ve farkh yonlere gider.
Geriye yalnizca eksilmis bir batin kalir.

Eksilen: Son Kol, modern bir iliskinin anatomisini grotesk bir sahne
diliyle inceler ve su soruyu sorar:
Birlikteyken gercekten cogalir miyiz, yoksa fark etmeden azalir miyiz?
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GOGO’NUN DUNYASI

Tar: Cocuk Oyunu
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 4 Kisi

Oyun Konusu

Yagmur nedeniyle disari cikamayan Talu, evde kalmaktan cok
bunalmistir. Tabletini eline alip birkac oyuna g6z gezdirirken bir
muddet sonra odasinda bu dinyadan olmadigi cok belli olan Gogo
belirir. Gogo, Oyun Dunyasi'ndan gelmistir. Fakat onlarin diinyasinda
oyunlar ne bilgisayarla ne de tabletle oynanir.
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KAL: BIRAZ DAHA

Tur: Dram (Psikolojik Gerilim)
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 2 Erkek

Oyun Konusu
(Bir Jeffrey Dahmer Hadisesi)

1990’larin Milwaukee’sinde bir gece.
Jeffrey, bir barda tanistigl genc bir adami fotograf cekme bahanesiyle
evine davet eder. Ilk bakista siradan goériinen bu bulusma, kisa stirede
rahatsiz edici bir atmosfere donusur.

Evdeki agir koku, kapali kapilar ve lJeffrey’nin kontrolci sakinligi,
misafirin huzursuzlugunu artirir. Film izleme, bira icme ve sohbet gibi
guindelik eylemler giderek bir psikolojik baskiya dontsuir. Jeffrey
zamani uzatirken, kurban kacmak ile kalmak arasinda sikisir.

Yatak odasina gecildiginde gerilim fiziksel bir tehdide evrilir. Kelepce,
kilitli kapi ve bir pala ile kontrol tamamen Jeffrey’nin eline gecer.
Ancak beklenmedik bir an yasanir: Kurban panik yerine sakinligi secer.
Kacmak yerine kalir. Bu tercih, glic dengesini gorinmez bir sekilde
degistirir.

Son karsilasmada, bir anlik aciklik Jeffrey’nin savunmasini kirar. Kurban
kacmayi basarir. Jeffrey ise ilk kez caresiz kalir; kontrolin kaybiyla yiz
yuze.

“KAL: Biraz Daha”, fail ile kurban arasindaki psikolojik savasi merkezine
alan, korkunun sessizlikle kuruldugu iki kisilik bir gerilim oyunudur.
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KAM KAGAN

Tar: Mitolojik Monodram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Erkek

Oyun Konusu
"GOk sustugunda, tahta sessizlik oturur.”

Halkin mucizeler bekledigi yash bir lider, otaginda tek basina bir
hesaplasmaya girer. Elinde sogumus bir davul, sirtinda kibrin agirligi ve
zihninde yillardir sakladigi buyuk bir yalan vardir.

Kaybettigi oglunun vicdan azabi ve esinin sessiz gidisiyle sarsilan Kagan
icin artik kacacak yer kalmamistir. Disarida halkin ugultusu artarken,
iceride hakikat davulun derisi gibi yirtilir.

Kam Kagan; iktidarin gorkemli kirkdnU cikarip atan, insanin kendi
yvalanlariyla ylzlestigi sarsici bir i¢ catlama hikayesidir.
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KAYIP HATIRALAR ENVANTERI

Tur: Absuird Voduvil
Bolim: Iki Perde
Oyuncu: 4 Kadin - 5 Erkek

Oyun Konusu
Bir devlet dairesi...
Herkesin kaybettigi bir zaman...

“Kayip Hatiralar Envanteri”, blrokrasi ile insanin kendi hayati arasinda
sikisip kalan zamani absurt bir dille sahneye tasiyor. Kaybettiklerini
aramak icin siraya giren insanlar, aslinda hi¢c yasamadiklari ya da
hatirlamak istemedikleri anlarla yuzlesmek zorunda kalir.

Zamanin karistigi bu dinyada kimse kendi hayatina tam olarak sahip
degildir.

Ve belki de en buyuk soru sudur:

Gercekten kaybettigimiz zamani geri almak ister miyiz?

Absurd mizah ile gercekligin ic ice gectigi bu oyun, izleyiciyi hem
glldiren hem de rahatsiz eden bir yuzlesmeye davet ediyor.
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KAYYUM

Tur: Kara Komedi
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Kadin - 1 Erkek

Oyun Konusu

Hayatini, psikolojik nedenlerden otlri yolunda goéturemeyen ve bir
devlet dairesinde memur olarak calisan bir adamin bir gin kapisi
calinir. Kapida duran ve adamin, hayatinda daha 6nce hi¢ gormedigi
kadin, adamin evine girer. Kadinin eve girisiyle de adam ile kadin
arasinda ilginc ve komik olaylar cereyan ederken, kadinin, memurun
daginik yasantisini toparlamak amaciyla hayatina atanmis bir kayyum
oldugu oyun sonuna dogru anlasilir. Fakat gecen sure zarfinda kadin,
adamin gozuinde kayyumdan cok daha fazlasi olacaktir.
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SIHIRBAZ

Tur: Dram (Psikolojik-Gerilim)
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 1 Kadin - 1 Erkek

Oyun Konusu

Sahnede bir sihirbaz ve yardimcisi vardir. Oyun ilerledikce sihirbazin
yardimcisi ile olan gecmisi, buglini ve yasadiklari travmalar islenir.
Sihirbazin sahneye hazirlanma slrecinde vyaptigl numaralar ile
yasadiklarini bagdastirmasi ve gecmisiyle ytzlesmesini izleriz. Oyunun
sonunda gecmisin hesabi kesilir ve kafadaki tim soru isaretleri
¢cozuldr.
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SIYASET YAHUT HIYANET

Tur: Dram
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 2 Erkek

Oyun Konusu

Oyun, Fatih Sultan Mehmet ile Candarli Halil Pasa arasinda
gecmektedir. Fatih, bluyuk fetihten sonra Candarl’yi Yedikule
Zindanlarina attirmis ve 40. gin idam ettirmistir. Fatih, Candarli’yi
ihanet ile suclarken, Halil Pasa kendini devletin bekasi, siyaset gibi
kavramlarla savunmaktadir. Candarli idam edilse de Fatih ile olan
hesaplasmasi hangi tarafin hakli oldugunu seyirciye sunmaktadir.



)
N
Q
-
A
Q
~—
D
(@]
((®]¢
c
@)
>
c
-
>
Q
)

'SEYH EDEBALI DESTANI

Tar: Muzikal
Bolim: Tek Perde
Oyuncu: 5 Kadin - 15 Erkek - Danscilar

Oyun Konusu

Seyh Edebali Destani, 13. yuzyil Anadolu’sunda bir beyligin devlete
donudsme slrecini fikir, ahlak ve adalet ekseninde ele alan epik bir
tarih mduzikalidir. Eser, kurulus donemini yalnizca savas ve fetih
tzerinden degil; irfan, 6lcu ve liderlik bilinci Gzerinden sahneye tasir.

Merkezde, genc bir uc beyi olan Osman Gazi ile ona manevi rehberlik
eden Seyh Edebali yer alir. Oba ici mucadeleler, sinir hattindaki
gerilimler ve dergah kultlrtu dramatik yapiyi olustururken; Osman’in i¢
donusumu guc ile hikmet arasindaki denge arayisi Uzerinden ilerler.

Eser, dokuz sahneden olusan yapisiyla dramatik akisi mizikal anlatimla
destekler. Doneme uygun besteler, koro bolumleri ve tasavvufi
ritimler; karakterlerin ic diinyasini ve sahnedeki gerilimi giclendirir.
Muzik, yalnizca atmosfer kuran bir unsur degil; anlatinin tasiyici bir
dramatik bileseni olarak kullanilir.

Bu yonuyle oyun, bir imparatorlugun askeri yukselisinden o6nce
zihinsel ve manevi temellerinin atilisini sahneye tasiyan butunltkli bir
tarih anlatisi sunar.
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